
 
12 

 

Class TestDaysOfWeek 

{ 

 Static void Main() 

 { 

  DayesOfWeek week = new DayesOfWeek(); 

  Foreach ( string day in week ) 

  { 

   Console.Write(day+ " "); 

  } 

   

  IEnumerator myEnumerator = week.GetEnumerator(); 

  While ( myEnumerator.MoveNext() == true ) 

  { 

   Console.Write(myEnumerator.Current + " " ); 

  } 

 } 

} 

 

 اُز٠ رذػ٠ interface ٝاُز٠ روّٞ ثزـجين اُـ DaysOfWeekك٠ ٛزا اٌُٞد هٔ٘ب ثاٗشبء كئخ رغ٠ٔ 

IEnumerable .(  يشع٠ اُؼٞدح ا٠ُ أٟ ٓشعغ ُلْٜ اُـInterfaces ) . ثزـجين رِي اُـinterface ػ٠ِ 

 كإ yieldئرا ًبٕ ثذاخَ رِي اُذاُخ ًِٔخ . ()GetEnumeratorأطجؼ ُذٟ اُلئخ داُخ رغ٠ٔ , رِي اُلئخ

 اُز٠ رذػ٠ interface ٝيوّٞ ثزُٞيذ كئخ عذيذح روّٞ ثزـجين اُـ iteratorأُزشعْ يؾذد رِي اُذاُخ ػ٠ِ ئٜٗب 

IEnumerator ٝايؼبً يوّٞ ثزُٞيذ اُذٝاٍ اُز٠ رؾزٞيٜب رِي اُـ interface ٛٔب ٝ MoveNext ٝ 

Dispose . َٔصْ ثؼذ رُي هٔ٘ب ثؼLoop ثبعزخذاّ اُـ iterator . ك٠ ًَ ٓشح يزْ كيٜب ر٘ليز داُخ

MoveNext أُٞعٞدح ثذاخَ اُـ iterator يزْ ر٘ليز عِٔخ yieldصْ ك٠ اُذٝسح اُضبٗيخ يزْ .  ٝاؽذح صْ يزٞهق

 . ٝػ٘ذٛب يزٞهق ٜٗبئيبyield breakًر٘ليز اُغِٔخ اُضبٗيخ صْ يزٞهق ٌٝٛزا ؽز٠ يظَ ا٠ُ عِٔخ 

 :دػ٘ب ٗششػ اٌُٞد ششؽبً أًضش رلظيلًا

IEnumerator myEnumerator = week.GetEnumerator(); 

 . ٖٓ اُلئخ اُز٠ يوّٞ أُزشعْ ثزُٞيذٛبmyEnumeratorٛ٘ب هٔ٘ب ثبشزوبم اٌُبئٖ 

myEnumerator.MoveNext() 

 أٝ اٗز٠ٜ أُغبٍ اُزٟ يذٝس كيٚ yield breakئرا ٝعذ أُزشعْ عِٔخ . yieldٛ٘ب يزْ ايغبد أٍٝ عِٔخ 

 .while ٝر٘ز٠ٜ عِٔخ false ثبُوئخ MoveNextكغٞف رؼٞد داُخ 

myEnumerator.Current 

 .yieldرِي اُغِٔخ رؾزلظ ثبُوئخ اُز٠ رؼٞد ثٜب عِٔخ 

 :أٓب ٗزيغخ ر٘ليز ٛزا اُجشٗبٓظ ك٠ٜ ًبُزب٠ُ
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